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Chapitre numero 1
Titre : Le début de la faim
Poste le 09/06/2015 a 14:47:39 par Asson

[i]Je suis encerclé par les zombies. Le corps de la fille que j’aime, ou plutôt que j’ai aimée est à quelques mètres de moi. Sûrement en train de se faire arracher les entrailles. Et c’est tant mieux pour cette pute. 
Tous mes amis sont déjà morts. Greg, Sarah, Eddy... Eddy... Je suis le dernier debout. Mais sans munitions, je ne le serai bientôt plus longtemps. Je sais qu’il ne me reste plus que quelques secondes. Un océan de zombie se dirige vers moi de tous les cotés. Ils ne sont plus qu’à quelques pas de moi. Et j’ai cette faim qui me tiraille le ventre...
Toute cette aventure... Je le savais, que ça finirait mal... [/i]
<b>10 jours avant : </b>
-Hey, Mike, t’a entendu les rumeurs ? 
-Quelles rumeurs Eddy ? 
-Ben celles sur les disparitions inexpliquées, dans la forêt derrière le lycée. 
-Ah, ça... Ouais. Des conneries inventées par des débiles en manque de frissons. 
-Ouais peut-être... Ou peut-être pas...
Je me tourne vers lui. Il a dit cette phrase d’un ton bizarre. J’entends la peur dans sa voix. 
-Comment ça ? 
-Ben, Sarah... Elle n’est pas venue en cours, et ne réponds pas au téléphone. 
-Elle doit sécher les cours. 
-Elle répondrait à nos SMS. 
-Elle doit être malade. 
-Mouais... 
Je me lève du banc, et prends mon sac qui était par terre. Les cours sont fini, le bus va pas tarder. Quel con cet Eddy. Croire à des histoires pareilles... 
Je me dirige vers l’arrêt de bus en faisant un signe de main à Eddy. Il rentre à pied, il habite pas loin du lycée. Il était resté pour moi. C’est un bon pote. 
Le bus arrive pile au moment où je m’assois à l’arrêt. Merde. J’me relève, et je monte, en évitant de tomber dans la bousculade de lycéens pressés. 
-Mike ! Viens t’asseoir ici, y a de la place !
Greg. Ce gars est un boulet. Y a rien à dire de plus. 
-Ouais... J’arrive. 
J’ai pas le courage de l’envoyer balader, je suis trop sympa, je suppose. Mouais. Je vais à coté de lui. 
-Je t’ai cherché, t’étais où ? 
-Avec Eddy, dans la cour. 
-Ah ok... Hey dit, t’as entendu parler de ces rumeurs ? 
-Encore ça ? Écoute, c’est stupide, elles sont totalement inventées. Maintenant n’en parlons plus. 
Pour le reste du trajet, qui a duré à peu près un quart d’heure, Greg continua de parler avec moi, ou plutôt de parler vers moi. Je ne l’écoute pas. Personne n’écoute Greg, il est inintéressant ce gars. 
J’arrive chez moi, et file dans ma chambre, pour jouer à la console pendant que le chien que je n’ai pas mange les devoirs que je n’ai pas faits. J’ai la flemme de bosser. 
J’allume la console et commence une partie. Vachement sympa ce jeu, il faut survivre à des vagues de zombies, en achetant des armes, des atouts, etc. D’habitude je joue avec Eddy en ligne, mais là il est pas connecté. 
Je lui envoie un sms pour lui demander ce qu’il fout. Pas de réponse. Tant pis, je continue en solo. Une heure passe. Une autre. Je joue toujours. Ma mère m’appelle alors pour aller manger. Je réponds que je n’ai pas faim, et continue de jouer. 
Le temps continue de s’écouler, lorsque je reçois un appel. C’est Eddy. Je décroche.
-Allo ? Putain, qu’est-ce que tu fous ? 
-Mike... Je suis dans la merde... Viens s’il te plaît !
-Quoi ? Où ça ? De quoi tu parles ?
-Ben j’ai voulu vérifier les rumeurs... Je suis allé dans la forêt... Mais je me suis perdu... Il fait tout noir... Il y a des bruits très étranges autour de moi... C’est flippant... 
-Putain... Démerde-toi mec ! 
-Non ! Je peux pas, écoute, Mike, s’il te plaît, viens, parce que là c’est vraiment... AAAAAAAAH !
Fin de l’appel. Fin de l’appel ? Quoi ? Mais qu’est-ce qui lui est arrivé ? Putain... Bon, j’y vais. J'espère que ce n'est pas une mauvaise blague. 
Il est presque minuit ! Il fait déjà noir dehors, on ne verra rien dans la forêt ! Je prends une lampe-torche... Ce mec a le don de me faire chier. 
Mes parents dorment, je m’éclipse discrètement, et file à la forêt derrière le lycée en vélo. En moins de 10 minutes j’y suis, grâce à des raccourcis. Plus rapide que le bus. Mais plus fatigant. 
Je laisse mon vélo sur le bord de la route, et allume ma torche. Je pénètre la forêt. À part le cercle de lumière que produit ma lampe, je ne vois rien. C'est une très grande forêt. J’avance, rapidement. 
Après quelques pas, j'entends des bruits dans les buissons. Ils remuent. Ce n'est pas rassurant ça... J’accélère. Des grognements... Mais c’est quoi ce bordel ? Je commence vraiment à m'inquiéter... Je ressens des mouvements pas loin. Un animal ? 
De nouveau des grognements. Putain... Il se passe quoi ?!
-EDDY !! T’es où mec ?! 
J’entends des bruits derrière moi, je me retourne brusquement. Rien. 
Rien, plus rien. Après le violent coup de pelle que je viens de me prendre. Je m’évanouis.





Chapitre numero 2
Titre : Le début des larmes sauvages
Poste le 14/06/2015 a 15:00:10 par Asson

Aïe. Je me réveille péniblement, et passe la main sur mon front. Je vais avoir une belle bosse... Je regarde autour de moi. Tout ce que je peux voir, c'est que je suis dans une grande pièce grise, sans porte, avec quatre grands tubes en verre. Il y a de la buée sur les parois de ces tubes, mais j'arrive à distinguer une silhouette dans les trois premiers. Ce n'est pas vraiment rassurant... 
Je me relève, et approche le premier cylindre de verre en titubant. Je l'essuie pour voir à travers, et colle ma tête dessus. J'arrive à voir un visage, mais... Oh mon dieu...
-Sarah ! Qu'est-ce que tu fous là putain !
-Elle rêve. Peut-être, en fait, je ne sais pas. Ou peut-être que je sais, dit un homme derrière moi. 
Je ne l'ai pas vu arrivé. Et il n'était pas là avant. Il porte une sorte de chapeau haut de forme, et est habillé d'un long manteau rouge vif. Il a une canne noire, qu'il n'utilise sûrement que pour le style. Il a l'air jeune et en forme. 
-Alors Mike, toujours près à venir à la rescousse de tes petits amis ? J'ai pris tes plus proches camarades de classe, et j'ai enfermé leur corps, mais surtout leur conscience. Tu pourrais briser ces tubes en verre incassable, mais ils mourraient alors. Ah, oui, en fait, tu ne peux pas, ils sont incassables. Mince.
-Qui est là dedans ?! Qu'est-ce que vous leur avait fait ??
-Sarah, Eddy, et Grégoire. 
Je bloque un moment. Greg ? Sérieusement ? Mais j'en ai rien à foutre de lui putain. Il a dit les gens proches. Boarf, ça arrive à tout le monde de faire des erreurs...
-Bon très bien... Qu'est-ce que vous voulez pour les faire revenir ? De l'argent ? Vous êtes mal tombé !
-Rho voyons Mikie... Je n'ai pas besoin d'argent. Ce que je veux, c'est quatre jeunes personnes en forme mentale et physique, pour tester ma simulation. 
-Donc vous voulez que...
-C'est exact. Tu dois aller dans ce tube. Ne perds pas de temps. 
Sur cette phrase, il sort un revolver et le braque sur moi, avec tout le naturel du monde. Il affiche un grand sourire, et a l'air enjoué, et heureux. Une expression enfantine arbore son visage. 
-Vas-y. Tout de suite !
-Mais... Mais... Je...
Il tire une balle à mes pieds. Ses sourcils se froncent alors, et son rictus constant se transforme en une moue insatisfaite. 
-Très bien. J'y vais... Putain mais il se passe quoi là...
-Excellent ! S'enjoua-t-il, retrouvant le sourire. J'ai deux trois choses à te dire tout de même. Premièrement, je m'appelle Weeping Wildly. Enfin c'est le nom que l'on m'a donné. Mais appelle moi Will, ce sera plus joyeux ! Deuxièmement, si jamais tu meurs dans la simulation, il se peut que tu meurs aussi dans la vraie vie. En fait, je n'en sais rien. C'est pour ça que tu dois la tester, tu comprends mon chou ? Troisièmement, mes machines ne peuvent pas vous transmettre de nourriture. L'intérieur est froid, trop pour vous perfuser, mais pas assez pour arrêter votre organisme de fonctionner. Enfin je crois. Donc vous aurez tous très vite une bonne vieille dalle si vous ne vous dépêchez pas ! Pour les autres besoins naturels, et bien, hum, c'est votre problème. 
Il me pousse vers le tube, l'arme toujours pointée vers moi. Ses yeux ressortent  de plus en plus, ayant l'air plus grand à chaque seconde. Sa bouche découvre un large sourire et on voit presque toutes ses dents. J'avance vers le quatrième cylindre, qui s'ouvre devant moi. Il y a une sorte de parois en mousse, à laquelle je m'adosse. 
-Bon, merde comme on dit, hein ! Haha ! Je vous ferais parvenir les instructions une fois tous réunis. Ciao !
Le tube se referme alors, me laissant comme dernière vision la tronche de cake de « Will » me faisant au revoir de la main, de façon joyeuse. Enfoiré, tu me paieras tout ça... Putain je comprends rien... J'ai une énorme envie de dormir... Je ferme les yeux... Et...
-Oh putain, j'suis où là ?? 
Je plonge à terre pour m'abriter, derrière un muret à moitié détruit. Il y a du sang partout, et j'entends les balles pleuvoir dans toutes les directions. Je suis dans une sorte de forêt, il fait une de ces chaleurs ! J’aperçois une fille au loin. Elle a une arme dans les mains, et tire sur des gens qui s'avancent vers elle. C'est horrible, ils sont démembrés, leur sang gicle partout... Il y en a un qui arrive vers moi ! Il lui manque des bouts de visage, mais qu'est-ce que c'est que ça ??
-À l'aide ! Aidez-moi !
J'hurle comme une vraie tapette, ce qui a pour effet d'interpeller la fille, qui accourt vers moi. Elle est blonde, porte un débardeur blanc et un jean court, style treillis militaire. Ses vêtements sont déchirés, et sales. Alors que je m'abrite en me collant contre le muret en position fœtale, je ferme les yeux voyant le sang couler de la bouche de la chose qui m'approche. Je ne sais pas qui m'atteindra en premier, mais les deux n'ont pas l'air commodes... 
Je n'entends plus que les grognements du « monstre », et les pas de la fille, qui s'approche, de façon très rapide. Je me demande lequel des deux va me tuer... 
-Crève sale merde ! Cria la fille. 
Je rouvre les yeux, et vois la créature gisant par terre, la tête séparée de son corps, et à côté, la fille, un couteau à la main et le visage couvert de sang. Tout se déroule si vite... Je n'arrive pas à suivre... Mais... Attends un peu...
-Sarah ?
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-Mike ! Vite, suis-moi !
Je me relève et essaye de la suivre. Je cours étonnamment vite, sans vraiment fatiguer. C'est plaisant. On traverse une forêt de style tropicale, il y a une chaleur étouffante, et le slalom entre les arbres me fait encore plus transpirer. Mais je reste en forme et plein d'énergie.
Sarah, devant moi, me montre le chemin, et s'occupe des quelques... « Monstres » qui bloquent le passage. Soit avec un coup de crosse, soit une balle dans la tête, soit un coup de couteau, soit une rafale de balles... Je vois qu'elle est bien équipée, et qu'elle sait se servir de ce qu'elle a. Je n'aurai jamais cru ça d'elle. C'est une fille pleine de surprises, et ça ne me laisse pas indifférent...
On arrive vers une cabane. Elle est en bois, toute petite, et plutôt délabrée. On entre, et Sarah baisse alors un levier derrière nous, activant des arcs électriques allant du sol au plafond. Impossible de sortir désormais. Ou de rentrer.
Tout cela m'effraie un peu... Je ne comprends pas bien... Je me tourne vers Sarah, prêt à l’assommer de question.
-Qu'est-ce que...
-Ce piège ne durera pas longtemps, me coupa-t-elle. Tu vois le compte à rebours à côté ? Il indique dix minutes. Et on n'aura pas une seconde de répit de plus.
Les monstres continuent d'avancer, ignorant l'électricité, mais tombent à terre à son contact. L'odeur devient répugnante... C'est dégoûtant, ces corps sans vies, gisant à quelques mètres de moi, brûlés...
-T'es là depuis combien de temps ? Qu'est-ce que tu sais ?
-Euh... Je suis là depuis que tu m'as trouvé... Et... Je crois que je ne sais rien...
-Super, Mike. Super. Bon, va falloir que je t'explique. On est coincés ici avec ces morts-vivants, et on a rien d'autre à faire que tenter de survivre. Regarde ton poignet. Le droit.
Je le regarde. Je remarque alors un tatouage, gravé dans ma peau. « 500 », écrit en noir. Je ne l'avais pas avant... Je fais souvent la fête, j'me déchire et j'oublie tout, mais je suis quasi sûr que je ne me suis pas fait tatouer...
-C'est tes points. Si tu veux ouvrir une porte, acheter une arme, activer un piège, débloquer un atout, il va t'en falloir.
-Attends, attends, attends... Mais... C'est Call Of Duty ça, non ?
-Apparemment, ouais. Ce taré... Weeping Wildy... Il a créée une réalité virtuelle qui en reprenait les bases. C'est vraiment horr...
-Super ! C'est vraiment super !
C'est un autre homme qui a dit ça. Je ne le vois pas très bien, son corps est parcouru d'arcs électriques. Il vient de traverser le piège. Il a un t-shirt blanc, et un jean noir, très simple. Il a les cheveux mi-longs, bruns.
-Mais... Eddy ? Comment... ?
-J'ai bu Mastodonte, qu'est-ce que tu crois. Le piège pique, mais je peux passer, me dit-il avec un clin d'œil. On est dans un jeu vidéo, là. La plupart des règles du jeu vidéo s'y appliquent. Je suis arrivé un peu avant toi, et je l'ai vite compris. Je me sens comme chez moi, ici.
J'avance vers lui le sourire aux lèvres. Je suis content de retrouver mon pote dans une situation comme celle-ci. Mais ça ne m'aurait pas dérangé de rester seul avec Sarah... Je lui sers la main, et on se check.
-T'es vraiment débile, Eddy. Tu trouves ça super ? Je te rappelle qu'il y a eu d'autres disparitions avant les notres. Ils sont sûrement morts, cassa Sarah.
-On est sûrs de rien. Bon, Mike, il reste plus que cinq minutes à ce piège, et on pourra pas le réactiver juste après, tu le sais. Alors fais toi vite des points pour acheter une arme. Rejoindre une partie qui a déjà commencée... Mais qu'est-ce qui te passe par la tête, dit-il en souriant.
-Je veux bien moi, mais... J'ai pas d'arme.
-Allons, on a toujours une arme de départ. Mets-toi en joue. Fais comme si tu avais un pistolet.
-Euh, OK...
Je m'exécute alors, et une arme apparaît près de mes mains. Un pistolet très familier. Le Colt M1911. Je le saisis, surpris, et excité à la fois.
-Bon, je pense connaître la suite... Je tire à travers le piège, et j'achète une arme sur le mur... C'est bon, j'ai repris mes esprits, je suis opérationnel.
Je commence alors à tirer dans le tas de zombie avançant vers nous. Le chiffre sur mon tatouage grandit. 510, 520, 530, 540... C'est pas assez. Les zombies sont déjà trop résistants pour mon arme. Et si... Je mime de dégoupiller une grenade, et elle apparaît dans mes mains. Je la lance en souriant.
-Il comprend vite, dit Eddy à Sarah.
Très vite, j’atteins les 1500 points. 1540, en fait.
-Voilà, je pense avoir assez de points. Où est l'arme ?
Sarah se tourne alors vers Eddy, et le regarde de haut en bas. Moi, je regarde les murs. Rien, aucun dessin. Je peux pas m'équiper, et je vais être dans la merde dans... Je regarde le compte à rebours. Soixante secondes.
-Tu l'as ? Demanda Sarah.
-Bien sûr que je l'ai.
-Alors grouille !
Eddy sort une craie de sa poche, et s'applique du mieux possible, pour dessiner un Pistolet Laser sur le mur près du piège. Une fois finit, le dessin changea et prit la forme d'une MP40...
-Bon, j’aurais essayé... On ne peut que dessiner l'arme dont la craie est faite pour, apparemment.
10 secondes restantes. Je me presse, et j'appuie la paume de ma main sur le dessin. L'arme apparaît et repousse ma main en sortant du mur. Je l'attrape avant qu'elle ne tombe, et le piège se désactive, alors qu'Eddy et Sarah prennent la MP40 aussi.
-Plus de munitions, il me la faut !
Bon... Je crois que je vais m'y faire... J'ai compris les bases... Et ça a l'air amusant en fait... Ça me plaît bien cette histoire... Mais j'aimerais connaître notre objectif, et savoir, tout de même, comment sortir.
En attendant de savoir comment sortir de cette simulation, nous sortons de la cabane ! On court tous, en ligne derrière Sarah.
-Suivez-moi ! Et tuez-en le plus possible, il nous faut des points !
Un frisson d'excitation me traverse. C'est une des expériences les plus amusantes de ma vie... Je suis bien entouré, et tout va bien. Même si le danger de mort plane au-dessus de nos têtes à tous les trois...
Attends. Tous les trois ?
-Où est votre ami Grégoire ? Résonna une voix dans toute la forêt. 
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Cette voix, c'est Will. C'est certain. Il nous observe. Et il a raison, d'ailleurs. Où est Grégoire ? Non pas que je me soucie de lui, mais c'est étrange.
Sarah continue de courir, et on continue de la suivre, en mitraillant les zombies qui s'approchent. Un joli tas est formé derrière nous. Joli tas dans lequel Eddy tire pour gagner des points.
C'est une course effrénée, les arbres autour de moi défilent à une vitesse folle. Sans même avoir le temps de comprendre, on arrive sur une plage, devant une grande étendue d'eau bleu turquoise. Un décor paradisiaque en totale contradiction avec les événements actuels. Des zombies sortent du sable, alors que Sarah nous conduit à un ponton en bois, au bout duquel se trouve un bateau. Une sorte de péniche, très endommagée, qui fait peine à voir.
Amusant le fait que Sarah nous guide... Elle qui était une fille si farouche... La voilà devenue meneuse d'un groupe de survivants en pleine apocalypse zombie... Je dois dire qu'elle m'étonne, et j'aime assez ça.
-Il y a de moins en moins de zombie ! C'est bientôt la fin de la manche ! Laissez un rampant en vie ! Cria-t-elle.
Je lance alors une grenade dans le tas restant. Sur les huit zombies, trois meurent, deux perdent leurs bras, deux autres perdent leurs jambes, et le dernier perd bras et jambes. Il avance vers nous très, très lentement, en se servant de sa tête. Eddy achève les autres.
-Youhou, j'ai plus de 15 000 points ! S'exclama Eddy.
-Pas mal. Mes points ont était remis à zéro, j'ai ramassé un bonus rouge par inattention, pendant la course, dit Sarah.
-Un bonus rouge ?
-Oui Mike, cette réalité virtuelle est plus complexe que notre jeu habituel. Beaucoup d'éléments y ont était ajoutés. Notamment les malus. Ils sont comme les bonus, mais en rouge. Simple.
On avance vers cette péniche. La porte est déjà ouverte, on entre alors. L'intérieur est dévasté, mais rien de bien utile. Les pièces sont vides, à l'exception de traces de sang. Je remarque néanmoins une lumière rouge, dans la pièce du fond. J'avance alors, l'arme à la main, méfiant.
-On est en fin de manche, Mike. Décontracte-toi. C'est notre vieux camarade dans cette pièce, vas le prendre. Lâche ton arme, elle reviendra quand tu veux.
Je lâche l'arme, qui se dématérialise devant moi. J'arrive dans la pièce, et découvre Mastodonte ! Je suis assez content de le voir. Je suis toujours stressé quand je joue sans. Je vérifie mes points... 3 100. Parfait. J'appuie sur le bouton, et une bouteille rouge en sort. Je la décapsule et bois avec entrain.
-Putain, c'est dégueulasse en fait ! On dirait de la vieille vodka !
Mais je me sens mieux, juste après avoir fini cette boisson. Encore plus vigoureux, plus endurant, plus fort. Cependant, cela n'apaise pas ma soif... J'éclate alors la bouteille par terre, et retourne auprès de Sarah et Eddy. Cette première nous liste nos objectifs.
-Il faut qu'on retrouve Greg. Il nous faut des points. Il nous faut des armes. Et il faut qu'on sorte d'ici.
Alors que Sarah continue de parler, mon regard est attiré par une planche dans un coin de la pièce. En la regardant de plus près, elle brille légèrement...
-Eh oh Mike, je t'ennuie ?
-Non, non Sarah, je t'écoute toujours très attentivement ! Mais regardez cette planche... Elle... Elle m'attire...
Je touche la planche, qui disparaît alors. Mais je sais, je sens, qu'elle est désormais en ma possession.
-Première pièce découverte ! Continuez comme ça ! Dit la voix résonnante.
<b>[i]Pendant ce temps, du côté de Will :[/i]</b>
Weeping Wildly marchait en rond, en s'appuyant sur sa canne, dans son grand bureau gris, devant les corps inconscients de ses 4 sujets de test. Un écran géant était sorti du mur, sur lequel il suivait leurs moindres faits et gestes. Il alluma un dictaphone.
-Cheeer journal, premier jour de simulation à quatre pour l'expérience numéro 6. Ils font exactement ce qui est prévu. Excellent. C'est l'aboutissement suprême de ma création. Il n'y aura pas d'expérience numéro 7. Pas besoin. Je crois. Les sujets de tests sont idéaux.
Il ouvrit un tiroir, et en sortie cinq dossiers.
-Sujet de test 6-1, Sarah Cooper. 1M71, blonde aux yeux bleus. Adoptée par une famille riche, mais peu aimée par ses parents, n'étant pas la fille idéale qu'ils voulaient. Elle fait pourtant de son mieux, mais n'arrive pas à rentrer correctement dans le moule. Connue pour son comportement timide, ce n'est qu'une façade. Elle est en réalité très téméraire. Elle tient ça de sa mère.
Il marqua un temps d'arrêt et prit une grande inspiration, mettant en pause le dictaphone.
-Pauvre sujet 2-2, dit-il avec un air triste, comme un enfant qu'on aurait privé de dessert. Reprenons. Sarah a tout de l'étoffe d'un chef, et elle doit le démontrer ici. Elle pourra s'affirmer, et comprendre qui elle est véritablement. Elle est la meneuse idéale.
Il ferma le dossier, et prit le suivant.
-Sujet de test 6-2, Eddy Burrows. 1M79, bruns aux yeux marron. Comportement infantile et désagréable, résultant d'une incompréhension constante de son entourage. Il ne se dévoile que lorsque il est avec ses amis. Facultés d'adaptations impressionnantes, il sait gérer les situations de crise. Cette expérience lui montrera qu'il n'est pas inutile, comme il le pense. Il est les bras, et le soutien parfait.
De nouveau, Will ferma le dossier et prit celui d'après.
-Sujet de test 6-3, Grégoire Apolskis. 1M75, brun aux yeux verts. Un vrai moulin à paroles. Il a toujours essayé de créer des liens sociaux, et ce, avec tout le monde. Il est d'un naturel très amical. Malheureusement pour lui, personne ne l'apprécie jamais à sa juste valeur, car il est ennuyeux à mourir. Il serait pourtant prêt à tout pour aider un ami dans le besoin. Il sera là pour empêcher les conflits internes. Il est le médiateur.
Il éclata de rire.
-Quand je dis « il sera là », c'est, bien sûr, si ses camarades le retrouvent avant qu'il ne meure ! Hahaha ! Trêve de plaisanterie, dit-il en reprenant un air sérieux.
Il échangea le dossier de Grégoire contre le prochain, qui était plus gros que les autres. Beaucoup plus gros.
-Sujet de test 6-4, Mike Scofield. Ah, Mike... Que dire sur toi ? J'ai choisi cet endroit et ces sujets de tests pour toi. J'ai continué ces expériences pour toi. Je fais tout ça pour toi. Pour comprendre. Pour savoir. Pour découvrir. Tu as toujours était au-dessus des autres. Plus intelligent. A part. Et c'est normal après tout. Tu n'es pas humain toi non plus. Alors plutôt que de mener des expériences sur ma propre personne, j'ai préféré les faire sur toi... On est pareils. Je dois comprendre pourquoi... Comment... Je n'ai pas passé toutes ces années à travailler pour rien ! S'exclama-t-il en tapant du poing sur son bureau, les dents serrées.
Il fit un exercice respiratoire pour reprendre son calme, et reposa le dossier de Mike. Il regarda le dernier dossier. Il était taché de sang. Sur l'étiquette, on pouvait lire « Sujet de test 1-1, Weeping Wildly ». 
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-Et maintenant, on fait quoi ?
-On trouve les autres pièces, et on se tire, dis-je à Sarah.
Des hordes de zombies s'approchent, la manche a dû se terminer d'elle-même. Le zombie a dû mourir d’hémorragie, ou de vieillesse. Ça, on sait jamais. Je matérialise mon arme en visant, et on sort de là. Je dégomme le maximum de zombie, toujours derrière Sarah.
Un cri retentit. Un cri féroce, à vous glacer le sang. Il résonne sur toute l'île, et cette dernière se met à trembler. BOUM. BOUM. BOUM. Des pas, lents et lourds, très lourds... Je me retourne...
-Putain de merde, c'est quoi ça ?!
Une sorte de créature étrange, bipède et tentaculaire, à la peau grise, avec trois têtes chacune armées de rangées de dents extrêmement pointues, vient de sortir de l'eau. Elle fait au moins 2 mètres... Et elle s'approche de nous... Oh merde...
-Fuyez ! Cria Sarah. On n'a pas les armes pour affronter ce truc, faut trouver un piège !
-Non, rétorqua Eddy. J'ai des points ! Il nous faut la boîte !
Sarah commence alors à partir dans une direction, vers de nouveaux lieux, encore inconnus. Eddy, lui, veut retourner en arrière. Et moi, je suis au milieu, sans savoir quoi faire...
-Tu fais quoi Eddy putain ?! Y a rien pour battre le monstre là-bas ! Le piège de la cabane se recharge, et de toute façon, je suis sûr qu'il ne marchera pas sur lui !
-Le faisceau lumineux, celui de la boite, il est au milieu de la forêt ! Je peux trouver une arme pour abattre cette chose !
-Fais pas ça imbécile, c'est que du hasard ! Tu vas te faire tuer avant d'avoir ce que tu veux !
-Je veux tenter le coup !
Sur ces mots, Eddy lança une grenade, et tira dans quelques têtes avec sa MP40, avant de partir. Moi, je vais plutôt accompagner Sarah, elle a besoin de moi...
-Quel imbécile ! Partons, laissons le voir à quel point il se trompe !
Sarah est furieuse. Très en colère. Peut-être que son cycle menstruel est actif, même dans cette simulation ? En tout cas, on se met à courir nous aussi, dans l'autre direction. La plupart des morts-vivants nous suivent, mais la pieuvre sur pattes, elle, poursuit Eddy. En partant, on entend de moins en moins les bruits de pas, qui s'éloignent... 
Après quelques minutes de courses, on arrive à des ruines de pierre, une sorte de temple. On est presque à cours de munition, on décide alors d'aller voir à l'intérieur s'il y a une arme. Quitte à se faire coincer... 
Les murs sont recouverts de gravures, et de mousses. Il fait très sombre. Doucement, on se met à entendre des gémissements, et des hurlements de douleur.
-AAAH ! À l'aide ! Aaargh... AAAH !
Sarah, toujours devant, accélère. Quelle fille... Au détour d'un couloir, on aperçoit une porte, menant à une pièce pleine de piques. La pièce est barricadée, il faut payer pour y entrer. Ou en sortir. Les piques se baissent, et se relèvent, tuant les zombies qui cherchent à s'approcher de la personne au milieu de la pièce. Pas un seul centimètre n'est à l'abri de ces piques. Et l'homme au milieu, se blesse quand les piques montent, guérit quand ils baissent, et ainsi de suite, en boucle...
-Greg ? C'est toi ?
-Sa... Sarah ? AAARGH ! Aide-moi, je t'en prie...
Sarah ouvre alors la pièce grâce aux points qu'elle a gagné durant notre voyage jusqu'ici, et cours sortir Greg de cette pièce. Je les couvre du mieux que je peux, en tirant quelques balles et en donnant des coups de couteau. Sarah parvient à faire sortir Greg en le tirant par les bras. Les piques ont moins d'effets sur elle, elle a bu Mastodonte.
Une fois dehors, Greg guérit de toutes ses blessures, et le sang sur son corps, disparaît. Il reprend son souffle.
-Qu'est-ce qu'il s'est passé ?? Pourquoi tu n'es pas sorti, demandai-je à Greg.
-J'avais peur... J'ai tiré dans tous les sens... J'ai plus de balle, et je n'avais pas assez de points pour ouvrir...
-Et le couteau ?
-Le quoi ?
Sarah pris pendant une seconde un air choqué, puis se mit à rire. Greg, vexé, ne dit pas un mot.
-Bon, les mecs, faut penser à se tirer d'ici ! Plus personne n'a de balles, et les zombies sont là ! Courrez, on a pas le choix, il faut s'enfoncer dans les ruines !
De nouveau, on se met à courir. On trouve une arme sur un mur, l'AK74u. Sarah et moi repoussons l'invasion zombie, et Greg fait de son mieux pour gagner des points. Très vite, il prend l'arme aussi, et nous aide. On finit alors la manche.
-Ohohohoh ! Vous faites du bon boulot, résonna la voix de Will. Il fait presque nuit, reposez-vous donc. Le jeu reprendra demain matin. Profitez bien !
Je ramasse alors du bois, et des pierres. De quoi faire un feu. On se place sur la plage, et je l'allume. J'ai appris à le faire quand j'étais petit. C'est facile quand on sait comment faire. 
Mais une question me taraude... Comment va Eddy ? Il s'en est tiré, avec son monstre ? Rah... Il faut que j'aille le voir...
-Sarah... Faut que quelqu'un récupère Eddy. On ne sait même pas si... S'il est encore vivant...
-Mike... C'est dangereux... On ne peut pas faire confiance à Will... Tu ne sais pas quel danger tu peux rencontrer, seul sur cette île, la nuit.
-Mais Eddy est seul lui. Et il a certainement besoin d'aide. Tu as Greg, alors tu devrais pouvoir tenir. Je reviendrais très vite.
-Je suppose que tu as raison... Putain d'Eddy... On va essayer de pêcher, reste au moins manger ?
Mon ventre gargouilla. Depuis qu'on est ici, on n'a pas mangé. Et je ne sais même pas si la nourriture virtuelle fera disparaître ma faim. Pourtant, je suis affamé...
-Non. Je ne peux pas le laisser seul plus longtemps.
-Bon... Alors dépêche-toi.
-Oui. Une dernière chose Sarah...
Je lui attrape les mains, et la regarde droit dans les yeux. Quels yeux d'ailleurs... D'un bleu profond... Brillant comme des perles... Pétillant et vifs... Sublimés par la dorure de ses cheveux...
Elle rougit et ouvre grand ses deux perles, sans me lâcher les mains. 
Greg est assis dans le sable, à quelques mètres de nous, près du feu. Il nous regarde avec un air interrogatif. Son regard me gêne assez...
-Euh... Oui, Mike ? Qu'est-ce qu'il y a ? Demanda Sarah en se mordant la lèvre inférieure.
-... Fais attention à toi.
Je l'embrasse sur la joue, et me mets à courir vers le faisceau lumineux de la boite, espérant trouver Eddy.
Mon cœur bat la chamade après les récents événements... Et c'est super bon ! 
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Je cours vers le faisceau lumineux, me servant de point de repère d'étoile du berger. C'est mon repère, et ma destination.
Je passe par la plage, pour avoir une vision dégagée. Même si le sable ne facilite pas ma course, c'est plus sécuritaire.
Mais, j'ai l'impression que la boite n'est plus au même endroit... Elle a dû changer de place. Eddy a dû la suivre. Je dois tout de même y aller alors. J'espère qu'il va bien...
Est-ce que c'est signalé quand quelqu'un est à terre dans cette simulation ? J'espère que oui... Eddy a toujours était mon ami, il a toujours était là pour moi. La moindre des choses est que je sois là pour lui également. Et pourtant... Et pourtant, quand il a fallu choisir, j'ai choisi Sarah... Putain, pas les meufs avant les potes. C'est une règle ça normalement.
Ce n'est pas ma faute. Quand il s'agit de Sarah... Je perds la tête. Cette fille, c'est une sacrée fille.
J'arrive en face de la lumière, qui est toujours dans la forêt. Mes vacances sur la plage sont terminées. J'entre, en écartant les feuilles me gênant la vue. Je matérialise mon arme, dans le doute. J'avance prudemment... Je vise devant moi, tenant mon arme à deux mains...
Je me sens épié. Quelqu'un, quelque chose me regarde... Je préfère ne pas trop y prêter attention. Je continue mon chemin, sans pour autant abandonner ma vigilance, toujours prêt à faire feu.
Entre deux arbres, au loin, j’aperçois un étrange symbole blanc. Il m'attire assez... Il brille légèrement, comme cette planche que j'ai découverte dans la péniche ! Je dois le ramasser, je le sais ! Je m'approche.
De plus près, je remarque que ce n'est pas juste un symbole... C'est une toile d'araignée, et assez costaude ! Je me dépêche de la prendre... Rho ça colle ! J'agite ma main pour entourer la toile autour.
C'est bon, elle a disparu. Elle est dans mon « inventaire ». Maintenant, je ferai mieux de filer.
-Ttttsh....
Hein ? C'était quoi ça ? Le regard que je sentais en entrant dans la forêt... Il s'intensifie... Il... Il est derrière moi ! Je me retourne brusquement, et tire par réflexe sur l'hideuse créature bondissante qui allait s'agripper à mon crâne ! Elle tombe à terre, mais elle se relève. C'est une araignée... Une grosse !
Elle est toute noire, avec 8 yeux rouges transperçant... Deux crochets dégoulinants d'un liquide rouge, sûrement du venin, remuent devant ce « visage » atroce. Elle prend du recul... Qu'est-ce qu'elle va faire ? Je préfère ne pas attendre pour savoir ! Je la vise et tire, mais trop tard, elle court vers moi à toute allure en esquivant les balles, et saute sur mon visage ! Aaargh !
Ses crocs se plantent dans mon crâne, et ça fait mal ! C'est quoi cette simulation de merde où on ressent la douleur ?
Je titube, et avance vers un arbre... Je le saisis de mes deux mains...
-Et crève saloperie de merde !
Je donne un coup de boule à l'arbre, de toutes mes forces ! L'araignée est écrasée, du sang gicle partout... Mon visage est tout gluant, et ces crochets encore plantés dans mon crâne. Peu profonds heureusement, je parviens à les retirer. Mais j'ai la tête qui tourne... Le venin a dû me faire effet...
Je continue d'avancer vers la lumière, elle n'est vraiment plus très loin... Eddy, j'ai besoin d'aide... J'espère que tu es là... Je tombe sur mes genoux, je n'ai plus d'énergie...
J'avance à quatre pattes quelques mètres, mais très vite, je m'écroule... Je peux apercevoir la boite, je rampe, j'y suis presque et... Je m'évanouis.
Je me réveille seulement quelques secondes plus tard, Eddy me regarde en rigolant.
-T'es venue me sauver, je suppose ? Tu parles d'un héros. Il a fallu que je te réanime. Désolé pour tes atouts.
J'ai mal à la tête. Mais ça passe. Vite, très vite. Je me relève. La boite est à coté, et Eddy tient dans ses mains un Pistolet Laser. Il n'est pas obligé de l'exhiber comme ça, crâneur.
-Merci, tu m'as sauvé... Merci ! Maintenant, il faut qu'on rejoigne les autres !
-Les autres ?
-Ouais, on a trouvé Greg ! Et toi, ton monstre ?
-Trop facile. Avec ce petit bijou, rien ne peut me résister, me dit-il en soufflant sur le canon du Laser. Tu devrais en profiter pour faire la boite toi aussi.
-Pas faux.
Je pose ma main dessus, et elle s'ouvre, jouant une mélodie effrayante. Le caisson de la boite n'est pas comme d'habitude, on dirait un caisson réfrigéré... Peu importe, je regarde les armes défiler. Je ne les reconnais pas toutes. Sûrement des ajouts de Will, comme ces araignées mortelles... La boite s'arrête sur une arme étrange, une sorte de harpon.
-Ouah ! Qu'est-ce que c'est ?
-Ne sois pas jaloux, t'as un Laser toi.
Je saisis mon arme, et tire par terre. En effet, un harpon se lance, attachée à mon arme par une corde. Je peux « rembobiner », et je le fais. Je n'ai qu'un harpon, mais je peux le récupérer à l'infini. C'est plutôt bien. Quoique je doute de l’efficacité de l'arme.
-Ohohohoh, je te conseille de garder ça précieusement mon cher Mike ! Résonna de nouveau la voix sur l'île.
Hum... Je vois. Comme souvent, l'arme spéciale est nécessaire pour l'easter egg. « Easter egg » au dénouement inconnu ici, mais qui avance. Doucement, avec une planche, une toile d'araignée, et un harpon... Mais il avance.
Je refais un coup la boite, mais je tombe sur une seringue ensanglantée. La boite s'envole, et j'entends alors Will pleurer...
-Bouhouh... Tellement de mauvais souvenirs... Comment peux-tu ne pas t'en souvenir Mikie ? C'était... Tellement horrible...
-Hein ?
-L'écoute pas Mike. Il veut nous déconcentrer. On devrait rejoindre Sarah et Greg.
-T'as raison. Go.
<b>Pendant ce temps, du côté de Sarah et Grégoire :</b>
-Ça a dû être horrible ces piques tout de même... Agonisant pendant des heures...
-Oh oui Sarah. J'ai souvent souhaité mourir, et j'hésitais à avancer vers les zombies...
-Non ! Tu n'as pas le droit de mourir ! Il faut qu'on s'en sorte, tous ensemble ! Alors je t'interdis de mourir !
Sarah, assise près de Greg devant le feu de camp se rapprocha de lui, et lui prit la main, en regardant au loin. Ils rougirent. 
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Je suis en route vers le campement avec Eddy. On est bien déjà à la moitié du chemin.
-ALERTE, ALERTE ! INTRUS DÉTÉCTÉ, SIMULATION EN PÉRILE.
-Quoi ? C'est quoi ça Mike ?
Une fille arrive vers nous en courant. Elle est brune, et porte un jean blanc et un t-shirt blanc. Elle sort de la forêt et a l'air tout affolée.
-Hey. Vous là-bas. Attendez.
Je regarde Eddy dans les yeux.
-Méfions-nous... C'est peut-être un piège !
-Non Mike... Attends... Elle a l'air d'avoir besoin d'aide...
Elle arrive alors. Elle est essoufflée. Ce n'est pas normal. La simulation ne donne pas cet effet-là durant la course... Ça ne peut être qu'un jeu d'acteur... Elle se redresse et s'adresse à nous.
-Bonjour, je m'appelle Six. Numéro Six.
-Euh... Six ?
-Je suis une intelligence artificielle. Mon programme a était copié d'un autre disque dur, afin d'être inséré ici.
-Dans quel but ? Vous avez une preuve ? Lui demande-je.
Les hauts-parleurs crépitent.
-Non, non, NON ! NOOOON ! Personne ne doit perturber ma précieuse simulation ! Surtout pas ce test-ci ! Le test ultime !
C'est la voix de Will. Il a... Vraiment, l'air en colère. Je l'imagine bouillir de rage. C'est énorme à quel point il a l'air enragé. Peut-être même un peu trop... Serait-ce un bluff ? Peut-être que c'est lui qui a envoyé cette fille... « Six »...
-Je suis là pour vous faire sortir d'ici. J'ai eu accès à toutes les lignes de codes de cette simulation. Il y a un programme lançant automatiquement le réveil de vos corps et la sortit des tubes de verre. Dans les fichiers du jeu, ce programme est appelé « easteregg.exe ». Nous devons réunir toutes les conditions afin de lancer ce programme.
J'ai du mal à y croire. Ça me paraît incroyable. Impossible. Comment un programme pourrait être arrivé ici ?
-Qui t'a intégré à cette simulation ? Demanda Eddy.
-Information inconnue. Question erronée. Je suis désolée, mon programme n'est pas fait pour répondre à cette question.
<b>[i]Pendant ce temps, en dehors de la simulation, dans une base secrète :[/i]</b>
-Le programme numéro Six a réussi à franchir le pare-feu. Les autres ont était supprimés. Cet enfoiré de Weeping Wildly va renforcer la brèche par laquelle nous avons réussi à faire entrer N°6. On ne pourra plus rien envoyer. Il faut compter sur elle.
-Est-elle entrée en contact avec Mike ?
-Oui monsieur.
-Très bien. Espérons que son programme soit au point. Une intelligence artificielle programmée par une autre... Qu'est-ce que ça vaut ?
<b>[i]Du côté de Sarah et Greg :[/i]</b>
-Tu as entendu ça Grégoire ? Il faut que nous retrouvions Mike et Eddy ! Vite debout !
Greg se leva, et enleva le sable de ses vêtements, avant de se rhabiller. Sarah enfila son soutien-gorge et son t-shirt, et couru le plus vite possible, en suivant les traces de Mike dans le sable.
<b>[i]De mon côté :[/i]</b>
En moins de cinq minutes, on retrouva Sarah et Greg sur la plage. Tout le monde crie le nom de ses camarades, ça fait chaud au cœur !
-Eddy !
-Sarah !
-Greg !
-Mike !
-Erreur, nom introuvable !
Sarah est étrange... Et Greg aussi... Qu'est-ce qu'il s'est passé ?
-C'est qui cette fille, Mike ? Demanda Sarah.
-Elle ? Eh bien... C'est N°6. Un programme intrus qui veut nous aider... Apparemment...
N°6 se figea, et regarda dans le vide.
-Je peux vous aider. La première étape de mon programme est d'assurer votre survie. Je peux accéder à certaines fonctions de la simulation. Il y a quatre atouts à la défense peu élevée. Je peux les pirater et vous les donner.
-Hein ? Comment ça ?
Tout d'un coup, la force de l'atout Mastodonte me revint. Je sens aussi que mes mains bougent plus rapidement... Je vois...
-Mastodonte de comptoir, Réanimation rapide, Binouze double coup, et Cola énergisant... Attribués aux quatre protagonistes. Piratage réussi à 100 %.
Je continue de me méfier d'elle... Je vais la garder à l'œil. Mais pour l'instant, c'est plutôt une bonne chose de l'avoir avec nous !
-IMPOSSIBLE ! La simulation est imprenable ! QUI a osé la pénétrer ? Ça ne marchera pas comme ça... Si la simulation doit être foutue, alors vous n'en sortirez pas vivants !
Un orage approcha. Le tonnerre gronde. La pluie tombe. On entend des éclairs ! Et... Et des chiens approchent !
-Donnez-moi leurs âmes ! Allez chiens de l'enfer, dévorez-les ! 
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<b>[i]Plusieurs années auparavant...[/i]</b>
-Matthieu, où en est le projet Simulation ?
-Il est en phase de test monsieur, tout comme le projet Vie artificielle. Nous pourrons donc tester la simulation sans aucune crainte de perte civile.
-Enfin. Voyez-vous, Matt, la perte civile est un problème très important. Cela fait des années que le gouvernement est à la recherche de notre organisation, originaire de beaucoup de disparitions. Le projet de Vie Artificielle va nous permettre d'arrêter de fuir. Et d'arrêter de cacher les cadavres, civils et gouvernementaux. J'espère que nous pourrons très bientôt commencer la chaîne de fabrication.
-Bien sûr monsieur.
Un scientifique en blouse blanche arriva en déboulant à toute vitesse, manquant de renverser une secrétaire. Non sans lui mettre la main aux fesses.
-Monsieur, monsieur ! Le sujet de test 1-1 est prêt !
-Quand on parle du loup. Excellent.
-Venez monsieur, oh, il est magnifique !
Matthieu, le scientifique et leur supérieur allèrent dans la salle du sujet. Une grande salle blanche, assez vide, à l'exception d'un bureau et de huit tubes de verre. Quatre étaient vides et recouverts de buée. Les quatre autres, différents dans leur forme et leurs emplacements, étaient plein d'un liquide transparent un peu verdâtre. 4 corps nus y flottaient. Deux femmes et deux hommes. L'un des hommes, avait les yeux ouverts, et fixait le chef de l'organisation.
-Incroyable... Son système cérébral est en état de marche ? Il a bel et bien une conscience ?
Le scientifique pianota sur son piano.
-D'après nos détecteurs, oui. Cependant, d'après quelques radios, son fonctionnement cérébral se rapprocherait légèrement d'un... Psychopathe.
-Ce n'est pas bien grave. Pour ce qu'il doit faire, c'est même très bien. Libérez-le.
Le scientifique s'exécuta. Il pressa un bouton sur son bureau, et le tube du sujet éveillé se vida. Le sujet était affolé.
Le tube s'abaissa doucement, et Matthieu s'approcha.
-Il est inoffensif, n'est-ce pas ?
-Évidemment. C'est un nouveau-né.
Le sujet était parti se cacher dans un coin de la pièce, il tremblait de froid, mais surtout de peur, en fixant les trois hommes debout devant lui. Il se mit à pleurer. D'abord, un simple sanglot. Puis des hurlements. Il pleurait de façon sauvage.
-Weeping Wildly ! Ce sera ton nom ! Dit le chef. Nous t'appellerons Will, pour faire plus court. Alors Will, comment te sens-tu ?
« Will » ne répondit pas, il pleurait toujours.
-Rah... Assez ! Enfermez-moi cette créature ridicule ! Elle me casse les oreilles !
-Très bien monsieur.
Matthieu saisit une radio à sa ceinture, et appela la sécurité.
-Mettez-le en cellule pour l'instant.
-Non... Mettez-le plutôt dans l'autre tube.
-Mais monsieur, la Simulation est encore en phase de test ! Nous ne savons pas encore comment il répondra aux stimuli, il pourrait mourir !
-Et alors ? Il n'est rien.
La sécurité saisit Will, sans même qu'il se débatte, figé par la peur. Il fut transporté dans un tube couvert de buée.
-Lancez la simulation. Situation 01.
Le tube se referma devant Will, le visage couvert de larme. Ses paupières devinrent lourdes. Il cligna des yeux, et... Se retrouva dans le néant. Il était debout, toujours nu, et autour de lui il n'y avait rien. Il avait l'impression de flotter.
Des silhouettes apparurent. Des silhouettes menaçantes. Elles s'avançaient vers lui... Pas de visages. Ni même de « corps ». Ce n'était que des ombres. Et au contact de Will toujours pétrifié, ce dernier reçu une immense décharge de douleur, le tordant dans tous les sens. Il tomba à terre, et les autres silhouettes continuaient de s'approcher... Elles s'enroulèrent à lui, lui faisant subir les plus grandes douleurs inimaginables.
Dans un cas normal, il aurait dû s'évanouir de douleur. Et même mourir. Mais la simulation l'en empêchait, et il continuait de souffrir...
Une voix se fit entendre. La voix du chef.
-Ahem, « Will », vous devez lutter. Vous êtes pitoyables actuellement... Quelle déception. 